Universidad

TALLER DE
COMUNICACION E
IMAGEN DIGITAL

Master en Formacion del Profesorado

Universidad de Alcala
Curso Académico 2023/2024




#£28 Universidad

GUIA DOCENTE

Nombre de la asignatura:
Cadigo:

Taller de Comunicacién e Imagen Digital
201592

Departamento:
Area de Conocimiento:

Arquitectura
Expresién Grafica Arquitecténica

Caracter: Optativa de especialidad
Créditos ECTS: 4
Cuatrimestre: 2°
Enrique Castaino Perea (responsable)
Gonzalo Garcia-Rosales Glez-Fierro
Profesorado: Patricia Dominguez Gémez

Manuel de Miguel Sanchez

Correo electrénico:

Idioma en el que se imparte:

enrique.castano@uah.es

Espaiiol

'1. PRESENTACION

Esta es una materia optativa con la que se pretende completar la formacién de los
estudiantes del Master en la especialidad de artes plasticas y visuales y que inicia al
alumnado en el dominio de las imagenes digitales para su aplicacion practica
docente en programas, aulas y centros. Los objetivos son que el estudiante aprenda
a manejar imagenes digitales, a estudiar y comprender su significado y sepa
elaborar practicas docentes basadas en una o varias herramientas de software de
dibujo e imagen digital que le permitan implementar temas afines al curriculo de las
asignaturas de la ESO, Bachillerato y FP en sus diferentes cursos. Completara la
formacion recibida en las asignaturas de la especialidad de Artes Plasticas y

Visuales.

Prerrequisitos y Recomendaciones

Para cursar esta asignatura se requiere estar familiarizado con diferentes
herramientas y programas de software relacionados en entornos visuales.

|2. COMPETENCIAS

Competencias basicas:

1. CBG6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a
menudo en un contexto de investigacion
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2. CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su
area de estudio

3. CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autonomo.

Competencias genérales:

1. CG2 - 2. Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza y
aprendizaje potenciando procesos educativos que faciliten la adquisicion de
las competencias propias de las respectivas ensefianzas, atendiendo al nivel
y formacién previa de los estudiantes asi como la orientacién de los mismos,
tanto individualmente como en colaboracion con otros docentes y
profesionales del centro

2. CG3 - 3. Buscar, obtener, procesar y comunicar informacién (oral, impresa,
audiovisual, digital o multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla en
los procesos de ensefianza y aprendizaje en las materias propias de la
especializacion cursada.

3. CG8 - 8. Disefar y realizar actividades formales y no formales que
contribuyan a hacer del centro un lugar de participacién y cultura en el
entorno donde esté ubicado; desarrollar las funciones de tutoria y de
orientacién de los estudiantes de manera colaborativa y coordinada; participar
en la evaluacion, investigacion y la innovacion de los procesos de ensefianza
y aprendizaje.

4. Adquirir un mayor conocimiento de los entornos de la imagen digital como

herramienta docente y de comunicacion

Conocer tareas docentes en el campo de la imagen digital y del video.

Desarrollar las capacidades de reflexién, critica e investigacion sobre

procesos Yy principios educativos, vinculados con la imagen plastica en el

entorno digital.

7. Conocer diferentes herramientas y programas de software para el manejo de
imagenes digitales de aplicacion practica en el aula.

8. Introducirse en herramientas de fabricacidn digital y su utilidad en el mundo
practica docente.

9. Saber utilizar las imagenes digitales, en el entorno del lenguaje plastico.

o o

Competencias especificas:

1. CE77 Ampliar y profundizar en conocimientos sobre las materias, asignaturas
0 modulos curriculares que correspondan a la atribucion docente de la
especialidad

2. CE78 Ampliar conocimientos que le permitan profundizar en la adquisicion de
las competencias establecidas para el Modulo Genérico
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CEB80 Mejorar la competencia comunicativa del estudiante como docente
Conocer la imagen digital como elemento creativo.

Aportar conocimientos teoricos basicos sobre el lenguaje de la imagen digital.
Ofrecer a los docentes recursos tedricos y practicos para la creacion de
materiales didacticos basados en imagenes digitales y video.

Adquirir la capacidad de elaborar y seleccionar materiales didacticos en
funcion de los objetivos y habilidades a desarrollar.

Conocer herramientas de fabricacion digital como practica docente.

Conocer y practicar técnicas de investigacion y accion educativas.
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Total de créditos

e 0,5 crédito

e 1 crédito

e 1 crédito

e 1 créditos

e 0,5 crédito
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4. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

4.1. Distribucion de créditos en horas

25 horas: destinadas tanto a las clases
Numero de horas presenciales: tedricas como a las practicas, que se
combinan en cada sesion.

75 horas: destinadas a la realizacién
(individual o en grupo) de actividades y
trabajos

Numero de horas del trabajo
propio del estudiante:

Total horas: 100

4.2. Estrategias metodoldgicas, materiales y recursos didacticos

Se combinaran las clases presenciales de caracter teodrico-practicas con el
desarrollo del trabajo autbnomo por parte del alumno. Habra también tutorias en
pequefios grupos para que los alumnos puedan reforzar los contenidos del curso.

o Clases presenciales. Explicaciones tedricas-practicas acompanadas siempre
de supuestos practicos. Dado el caracter de taller que tiene la asignatura, la
parte practica tiene una enorme importancia. Resolucion de dudas y sesiones
de debates sobre las actividades practicas y ejercicios que hacen los alumnos
semanalmente.

e Trabajo autébnomo. Realizado en grupo e individualmente, basado en la
busqueda de fuentes y recursos bibliograficos o electrénicos supondra
actividades e investigacion por parte del estudiante, de caracter practico
basados en los contenidos desarrollados en los bloques tematicos.

Ademas, se desarrollaran tutorias individualizadas para el seguimiento y orientacion

del estudiante en su trabajo, tanto personalmente como con la utilizacion de
entornos virtuales.

Durante el desarrollo de las pruebas de evaluaciéon han de seguirse las pautas marcadas en el
Reglamento por el que se establecen las Normas de Convivencia de la Universidad de Alcald, asf
como las posibles implicaciones de las irregularidades cometidas durante dichas pruebas,
incluyendo las consecuencias por cometer fraude académico segun el Reglamento de Régimen
Disciplinario del Estudiantado de la Universidad de Alcald.
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|5. EVALUACION

Evaluacion continua. Convocatoria ordinaria:

Para la evaluacion continua, se exigira un porcentaje de asistencia de al menos el
75% de las clases presenciales, a fin de realizar un correcto seguimiento de los
alumnos.

Criterios de evaluacion y calificacion:

- Participacion colaborativa, activa y comprometida de los estudiantes en las
sesiones tedricas y practicas: 30%.

- Uso de recursos bibliograficos y electrénicos, elaboracion de documentos vy
organizacion de propuestas practicas de forma individual o en grupo: 30% (habra
co-evaluacion y autoevaluacion)

- Elaboracion de ejercicios y propuestas, de manera individual,: 40 %

En caso de que el alumnado no haya superado un minimo del 50% al final de curso,
debera realizar una prueba escrita sobre los contenidos analizados durante el curso.

Evaluacion final. Convocatoria ordinaria:

Las caracteristicas de esta asignatura hacen que todo su proceso de evaluacion
esté inspirado en la evaluacidn continua del estudiante, por lo que no existe la
posibilidad de acogerse a la opcion de Evaluacion Final para la Convocatoria
Ordinaria. Ello ha sido aprobado por la Comision Académica del Master en su sesién
ordinaria del 17 de Febrero de 2020.

Evaluacion final. Convocatoria extraordinaria:

En caso de que el alumno no haya superado un minimo del 50% al final de curso,
ademas de entregar todas las practicas obligatorias, debera realizar una prueba
escrita sobre los contenidos analizados durante el curso.

- Criterios de evaluacion y calificacion:

- Practicas obligatorias 30%

- Trabajo de investigacion individual: 40%

- Prueba escrita 30%
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